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Edukacja informatyzna

Wykazuje szczegdlne zainteresowanie nowoczesnymi technologiami informatyczno-komunikacyjnymi, samodzielnie

6 uruchamia poznane programy.
. . 5 Rozwija swoje zainteresowania wykorzystujgc poznane programy.
w Zil;rnef's t;’:’;l“gl 4 Umie postugiwa¢ sie wybranymi programami i grami edukacyjnymi.
P 3 Postuguje si¢ komputerem w zakresie uruchamiania programu.
2 Potrafi poshugiwac si¢ myszka i klawiatura.
1 Poprawnie nazywa gltdéwne elementy zestawu komputerowego.
6 Samodzielnie wykonuje i zapisuje w postaci dokumentu swoje prace, potrafi w pelni wykorzysta¢ mozliwosci programu, w
ktorym pracuje. Umie odtwarza¢ animacje i prezentacje multimedialne.
W zakresie Samodzielnie wykonuje i zapisuje swoje prace. Potrafi kopiowa¢ i wstawia¢ elementy grafiki w dokumenty tekstowe.
poszukiwania 5 Swobodnie porusza si¢ po stronach internetowych.
; two;QZﬁ:;n;(l:i Isnych 4 Potrafi ;apisaé W postagi dokumentu swoje prace. Pc?rusz'a sie; po stronach internetowych w okreélonyrq zakresie.
dokumentow: 3 Wykonuje proste zadam_a za pomocy edytora grafiki Paint i edytora tekstu Word z pomocg nauczyciela. Potrafi znalez¢
tekstow i rysunkéw wskazane przez nauczyciela strony internetowe.
2 Umie napisa¢ wyrazy i zdania za pomocg klawiatury. Potrafi wybra¢ informacje z wybranej przez nauczyciela strony.
1 Potrafi wpisaé za pomocg klawiatury litery, cyfry i inne znaki. Umie dostrzec na stronie internetowej elementy aktywne.
6 Zna zagrozenia dla zdrowia i wlasnego rozwoju, wynikajace z niewtasciwego korzystania z komputera; rozumie koniecznosc¢
W zakresie odpowiedniego zachowania w spoleczno$ci internetowej oraz koniecznos$¢ przestrzegania zasad prawa autorskiego.
bezpieczenstwo pracy 5 Zna i rozumie, jakie zagrozenia wynikaja z nieprawidlowego korzystania z komputera i Internetu.
z komputerem- 4 Zna zagrozenia wynikajace z nieprawidtowego korzystania z komputera i Internetu.
zdrowotne
! \évg:;ri)i\évzivxfg ° 3 Wymienia niektore lub wybrane zagrozenia wynikajace z korzystania z urzadzen techniki komputerowe;.
w korzystaniu
z komputera 2 Posiada rozeznanie w zakresie podstawowych zagrozen wynikajacych z korzystania z urzadzen techniki komputerowe;.
1 Sprawia problemy wychowawcze zwigzane z przestrzeganiem regulaminu pracowni komputerowe;j.
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OCENA OPIS WYMAGAN
dopuszczajacy| Uczen:
(dop) e podczas pracy przy komputerze wymaga cigglego nadzoru nauczyciela,
e sporadycznie potrzebuje pomocy nauczyciela podczas korzystania z myszy i
2 klawiatury,

e 7 pomocg nauczyciela probuje wykona¢ prosty rysunek na zadany temat w
programie graficznym Paint, nie konczy pracy,

e ma duze trudnosci w postugiwaniu si¢ klawiatura.

dostateczny | Uczen:
e pamigta niektore zasady obowiazujace w pracowni komputerowej, wymaga
(dst) nadzoru

3 nauczyciela,
e potrzebuje pomocy, aby uruchomi¢ wybrany program (réwniez
multimedialny),
¢ zna niektore elementy zestawu komputerowego,
e 7z pomocg nauczyciela otwiera pole tekstowe programu graficznego Paint 1
umieszcza w

nim kilka wyrazéw,

e ma trudnosci z zapisywaniem zmian wprowadzonych w rysunku,
o w edytorze tekstowym pracuje z pomocg nauczyciela,
e ma trudnos$ci w postugiwaniu si¢ klawiaturg do napisania krotkiego tekstu.

dobry Uczen:
(db) e pamieta o zasadach obowiazujacych w pracowni komputerowe;j,
4 e wie, ze dtuga praca przy komputerze szkodzi zdrowiu,
e samodzielnie uruchamia zestaw komputerowy i program komputerowy,




e postuguje si¢ przyciskami programu graficznego Paint i potrafi wykorzystac¢
je do tworzenia rysunku,

e zna i wykorzystuje podczas pracy jeden z poznanych sposobow kopiowania i
wklejania,
e pisze i formatuje tekst po wyjasnieniu i pokazie nauczyciela.

bardzo dobry| Uczen:
(bdb) e wzorowo zachowuje sie¢ w pracowni komputerowej,
5 e sprawnie wykonuje operacje za pomocg myszy i klawiatury
e prawidtowo uruchamia i obstuguje programy multimedialne,
e samodzielnie tworzy oryginalne kompozycje graficzne w programie Paint,
e zna i wykorzystuje rézne sposoby kopiowania i wklejania rysunku i tekstu,
e samodzielnie pisze 1 formatuje tekst wedtug podanych wskazowek,
e zapisuje zmiany wprowadzone w rysunku korzystajac z polecenia Zapisz w
menu Plik.
celujacy Uczen:
(cel) ; dostrzega zagrozenia wynikajace z nieprzestrzegania zasad bezpiecznej pracy
ce
6 komputerem,

e sprawnie wykonuje zadania zgodnie ze scenariuszem programow
multimedialnych,
¢ Swiadomie wykorzystuje gry 1 zabawy edukacyjne do utrwalenia, pogl¢biania
i zdobywania

wiedzy,
e bierze udzial w konkursach szkolnych 1 pozaszkolnych i osigga w nich
sukcesy.




