WYMAGANIA EDUKACYJNE Z EDUKACJI INFORMATYCZNEJ DLA KLASY Il

EDUKACJA INFORMATYCZNA

Wykazuje szczegdlne zainteresowanie nowoczesnymi technologiami informatyczno-komunikacyjnymi, samodzielnie

6 uruchamia poznane programy.
W zakresie 5 Rozwija swoje zainteresowania wykorzystujac poznane programy.
obslugi 4 Umie postugiwac si¢ wybranymi programami i grami edukacyjnymi.
komputera 3 Postuguje sie komputerem w zakresie uruchamiania programu.
2 Potrafi postugiwac sie myszka i klawiatura.
1 Poprawnie nazywa gtowne elementy zestawu komputerowego.
6 Samodzielnie wykonuje i zapisuje w postaci dokumentu swoje prace, potrafi w pelni wykorzysta¢ mozliwosci programu, w
W zakresie ktorym pracuje. Umie odtwarza¢ animacje i prezentacje multimedialne.
poszukiwania Samodzielnie wykonuje i zapisuje swoje prace. Potrafi kopiowaé i wstawia¢ elementy grafiki w dokumenty tekstowe.
.|nfo rmacji 5 Swobodnie porusza si¢ po stronach internetowych.
i tworzenia " . . - . : -
wlasnych 4 Potrafi zapisac w postagl dokumentu swoje prace. Pc?rusz'a sig po stronach internetowych w okreslonyrq zakresie. _
dokumentéw: 3 Wykonuje proste zadam_a za pomocy edytora grafiki Paint i edytora tekstu Word z pomocg nauczyciela. Potrafi znalez¢
tekstow i wskazane przez nauczyciela strony internetowe.
rysunkéw 2 Umie napisa¢ wyrazy i zdania za pomocg klawiatury. Potrafi wybra¢ informacje z wybranej przez nauczyciela strony.
1 Potrafi wpisa¢ za pomocg klawiatury litery, cyfry i inne znaki. Umie dostrzec na stronie internetowej elementy aktywne.
6 Zna zagrozenia dla zdrowia i wlasnego rozwoju, wynikajace z niewtasciwego korzystania z komputera; rozumie koniecznosc¢
W zakresie odpowiedniego zachowania w spolecznosci internetowej oraz koniecznos$¢ przestrzegania zasad prawa autorskiego.
bezpieczenstwo 5 Zna i rozumie, jakie zagrozenia wynikaja z nieprawidtowego korzystania z komputera i Internetu.
, kon%i?e/rem- 4 Zna zagrozenia wynikajace z nieprawidtowego korzystania z komputera i Internetu.
zdrowotne
i wychowawcze 3 Wymienia niektore lub wybrane zagrozenia wynikajace z korzystania z urzadzen techniki komputerowe;.
ograniczenia
w korzystaniu
z komputera 2 Posiada rozeznanie w zakresie podstawowych zagrozen wynikajacych z korzystania z urzadzen techniki komputerowe;j.
1 Sprawia problemy wychowawcze zwigzane z przestrzeganiem regulaminu pracowni komputerowe;.




KRYTERIA WYSTAWIANIA OCEN Z EDUKACJA INFORMATYCZNEJ W KLASIE I11

OCENA OPIS WYMAGAN

dopuszczajacy| Uczen:
(dop) e podczas pracy przy komputerze wymaga ciggtego nadzoru nauczyciela,

2 uruchamia zestaw komputerowy korzystajac ze wskazowek nauczyciela,
potrzebuje mobilizacji do zakonczenia pracy graficznej i tekstowe;,

nie zapisuje tekstu, myli przyciski na klawiaturze.

dostateczny | Uczen:
e pamicta niektore zasady obowigzujace w pracowni komputerowej, wymaga
(dst) nadzoru nauczyciela,

3
uruchamia programy multimedialne kierujac si¢ wskazowkami nauczyciela,

tworzy schematyczne rysunki w programie graficznym Paint,
Z pomocg nauczyciela zaznacza i przesuwa wybrane elementy rysunku,

z trudno$cig zapisuje tekst, myli przyciski na klawiaturze,
kopiuje, wkleja tekst i rysunek wedlug wskazowek nauczyciela.

dobry Uczen:
(db) e prawidtowo zachowuje si¢ w pracowni komputerowej,
4 e tworzy proste kompozycje w programie graficznym Paint,
e pisze 1 formatuje tekst wedtug wskazowek nauczyciela, wstawia niektore
Autoksztalty, Cliparty,

e po wyjasnieniu kopiuje, wkleja tekst 1 rysunek,

e postuguje si¢ klawiatura,

e tworzy, przy objasnieniu nauczyciela, prostg prezentacje¢ w programie
PowerPoint,




e zna kalkulator,
e tworzy folder i z pomocg zapisuje w nim prace.

bardzo dobry| Uczen:

(bdb) e wzorowo zachowuje si¢ w pracowni komputerowej,
5 dostrzega zagrozenie wynikajace z korzystania z Sieci 1 multimediow,

samodzielnie odtwarza animacje i prezentacje multimedialne,

tworzy oryginalne kompozycje graficzne w programie graficznym Paint,
samodzielnie zaznacza, przesuwa, przerzuca w pionie i w poziomie wybrane
elementy w kompozycji,

e pisze i formatuje tekst wedtug podanych wskazéwek, wstawia Autoksztalty,
Cliparty,

¢ zna i wykorzystuje rézne sposoby kopiowania i wklejania tekstu i rysunku,
e zna i prawidlowo postuguje si¢ klawiatura,

tworzy prezentacje w programie PowerPoint,

postuguje si¢ Kalkulatorem,

tworzy folder i zapisuje w min prace.

celujacy Uczen:
e sprawnie przeglada i przyswaja nowe informacje zawarte na wybranych
(cel) stronach internetowych do poglebiania wiedzy z roznych dyscyplin,

6

e Swiadomie wykorzystuje gry 1 zabawy edukacyjne zawarte na stronach
WWW do utrwalenia, pogltgbiania i zdobywania wiedzy,

e sprawnie postuguje si¢ programem Logomocja, Scratch
e bierze udzial w konkursach szkolnych i pozaszkolnych i osiagga w nich
sukcesy.




